PYSKOWICE

REGULAMIN

111 OGOLNOPOLSKIEGO TURNIEJU MUSZTRY DLA KLAS MUNDUROWYCH

POD PATRONATEM HONOROWYM
STAROSTY GLIWICKIEGO WALDEMARA DOMBKA
I BURMISTRZA MIASTA PYSKOWICE ADAMA WOJCIKA

§1.

Organizatorzy:

1.

2.

>

Organizatorem 11 Ogoélnopolskiego Turnieju Musztry dla Klas Mundurowych, zwanego dalej
Turniejem, jest Dyrektor Zespotu Szko6t im. Marii Konopnickiej w Pyskowicach.
Wspdlorganizatorami Turnieju sg Starostwo Powiatowe w Gliwicach i Miejski Osrodek
Kultury i Sportu w Pyskowicach.
Patronat honorowy nad Turniejem sprawuja:

e Starosta Gliwicki Waldemar Dombek,

¢ Burmistrz Miasta Pyskowice Adam Wojcik

Partnerami Turnieju sa:

Powiat Gliwicki,

Samorzad Miasta Pyskowice,

Komenda Miejska Policji w Gliwicach,

13. Slaska Brygada Wojsk Obrony Terytorialne;.

§2.

Cele:

e Wzmocnienie motywacji oraz zachgcenie ucznidow szkot $rednich do czynnego
zainteresowania si¢ pracg stuzb mundurowych.
Ksztattowanie postaw patriotycznych i obywatelskich.
Popularyzacja musztry w S$rodowisku klas mundurowych jako elementu pracy
wychowawczej, podnoszenia sprawnosci fizycznej oraz wzmacniania odpornosci
psychicznej.
Integracja $§rodowiska klas mundurowych.
Promocja stluzb mundurowych oraz przedstawienie s$rodowisku zasad 1 przepisow
indywidualnego i zbiorowego zachowania si¢ funkcjonariuszy stuzb mundurowych
podczas wystapien stuzbowych.

e Sprawdzenie umiej¢tnosci praktycznego wykonywania elementéw musztry.
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§ 3.

Sprawy organizacyjne:

1. Tematyka Turnieju jest wykonywanie komend wynikajacych z ,,Regulaminu musztry Sit
Zbrojnych RP”.

2. Turniej adresowany jest do uczniow klas o kierunku mundurowym. Udzial w Turnieju jest
bezptatny.

3. Liczba 0séb w druzynie — 13, w tym dowodca.

4. Kazda szkota moze zglosi¢ jedng druzyng. Jezeli w szkole prowadzone sg osobno klasy
policyjne, wojskowe, pozarnicze, szkota moze zglosi¢ po jednej reprezentacji z kazdego
profilu klas mundurowych.

5. W Turnieju moze wzig¢ udzial maksymalnie 15 reprezentacji, w tym Organizatorzy -
decyduje kolejnos¢ zgloszen.

6. Druzyna moze sklada¢ si¢ z dziewczat i chtopcéw w dowolnej proporcji (w sktad druzyny
mogga wchodzi¢ uczniowie klas, ktorzy ukonczg szkote w roku szkolnym 2019/2020).

7. Druzyng dowodzi¢ moze tylko uczen wchodzacy w sktad zespotu.

8. Uczestnicy zawodow powinni by¢ ubezpieczeni indywidualnie lub zespotowo od nastepstw
nieszczesliwych wypadkow. Za ubezpieczenie uczniéw odpowiada zglaszajacy.

9. Od uczestnikoéw wymaga si¢ posiadania:

e dokumentow tozsamosci /legitymacja szkolna lub dowod osobisty/,
e zgody rodzicow lub opiekundéw prawnych na wzigcie udziatu w zawodach /zat. nr 2/,
e ubioréw dostosowanych do warunkow zawodow.

10. 111 Ogoélnopolski Turniej Musztry zorganizowany zostanie przez Zespol Szkol im. Marii
Konopnickiej w Pyskowicach, ul. Kardynata Stefana Wyszynskiego 37, 44-120 Pyskowice,
telefon: 32 233 25 96 w dniu 8 kwietnia 2020 roku, rozpoczecie turnieju o godzinie 10.00
(rejestracja uczestnikow od 9.30).

11. Zgloszenia /zal. nr 1/ nalezy przesta¢ mailem (zsmkpyskowice@op.pl) lub faxem (Fax: 32
233 25 96) do 30 marca 2020 roku. Oryginaty dokumentéw nalezy dostarczyé
Organizatorom w dniu turnieju.

12. Ewentualne zmiany w skfadzie druzyny nalezy zglosi¢ Organizatorom na odprawie
stuzbowej w dniu Turnieju.

13. Wreczenie nagréd nastapi po zakonczeniu konkurencji i obliczeniu wynikéw przez Komisje
sedziowska.

14. Turniej zostanie przeprowadzony w Hali Widowiskowo-Sportowej im. Huberta Wagnera,
ul. Strzelcow Bytomskich 1a w Pyskowicach.

§ 4.

Konkurencje:

1. 1 KONKURENCJA OBOWIAZKOWA (musztra indywidualna i zespotowa) — Konkurencja
sktada si¢ z dwoch prezentacji i polega na wykonaniu przez druzyng zestawu 10 zadan,
obejmujacego umiejetnosci z zakresu regulaminu musztry Sit Zbrojnych RP. Zestaw
otrzymuje dowodca druzyny przed startem. Dowodca druzyny moze w trakcie prezentacji
positkowac si¢ zestawem zadan.

2. Podczas I KONKURENCII wylonieni zostang zwyciezcy w kategoriach: najlepsza druzyna,
najlepszy dowddca druzyny, najlepszy kadet i najlepsza kadetka.

3. 1l KONKURENCJA NIEOBOWIAZKOWA (musztra paradna) — Konkurencja polega na

wykonaniu pokazu opartego o zakres musztry paradnej. Czas trwania pokazu maksymalnie 5
minut.
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§ 5.

1. Komisja s¢dziowska sktada sie z ekspertow, powotanych przez Dyrektora Zespotu Szkét im.
Marii Konopnickiej w Pyskowicach.

2. Eksperci beda reprezentowaé stuzby mundurowe (wojskowe, policyjne i straz pozarng).

§ 6.

Punktacja:

1. Pierwsze miejsce zajmuje druzyna, ktéora uzyskala najwickszg liczb¢ punktéw za
poszczegbdlne konkurencje.

2. W przypadku otrzymania takiej samej ilo$ci punktéw przez druzyny w poszczegdlnych
konkurencjach, o0 zwyciestwie decyduja punkty uzyskane w dogrywce miedzy
zainteresowanymi druzynami, a kolejnos¢ wystepu w dogrywce jest okreslona losowaniem.

3. Konkurencje turniejowe dotycza:

e druzyny,
e dowddcy druzyny,
e pojedynczego ucznia wykonujacego polecenia dowddcy druzyny.

4. W przypadku dowédcy druzyny i pojedynczego ucznia obowigzuje taka sama punktacja,
jak w przypadku druzyny.

5. Przewodniczacego Komisji sgdziowskiej wyznaczy Dyrektor Zespotu Szkot w Pyskowicach.

6. Decyzje Komisji sgdziowskiej sg ostateczne i nie podlegaja weryfikacji lub zaskarzeniu.

§7.

Kryteria oceny:

1.

Pojedynczy uczen

1) Prawidlowo$¢ oddawania honorow.

2) Prawidlowo$¢ wykonywania komend podanych przez dowddcg druzyny np.:
,BACZNOSC”, ,SPOCZNIJ”, W lewo ZWROT”, W prawo ZWROT”, ,W tyl
ZWROT”, ,,W miejscu MARSZ”, ,Na wprost MARSZ”, , Biegiem MARSZ”, ,LSTOJ”,
itd.

Dowodca druzyny

1) Prawidlowo$¢ i sposob podawania rozkazoéw - komend przez dowddce druzyny.

2) Prawidtowo$¢ oddawania honoréw przez dowodce druzyny.

3) Prawidtowos$¢ wykonywania komend przez druzyne.

4) Prawidtowo$¢ ztozenia meldunku Komisji sgdziowskiej przed prezentacja druzyny i po
jej zakonczeniu w I KONKURENCII.

Druzyna

1) Prawidlowe i jednolite wykonywanie komend przez druzyn¢ w miejscu i w marszu.

2) Utrzymanie odlegtosci za dowodca druzyny (trzy kroki).

3) Utrzymanie odpowiedniej dtugosci kroku (60-80 cm przy kroku defiladowym oraz
60-70 cm przy kroku zwyktym).

4) Zachowanie tempa marszu (112 — 116 krokéw/minutg).

5) Wiasciwa wysokos¢ uniesienia nég w czasie marszu (10 cm).

6) Poprawnos$¢ wymachu rgk podczas marszu.

7) Utrzymanie odlegtoéci w kolumnie (1, 2 m).

8) Utrzymanie odstepow (réwne szerokosci dtoni).

Dodatkowo - Ogolne wrazenie z prezentacji musztry.
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§8.

Organizacja Turnieju:

1.

2.
3.

Odprawa stuzbowa Komisji sedziowskiej z nauczycielami — opiekunami i dowodcami
poszczego6lnych druzyn.

Komisja zajmuje miejsca za stolikami. Widzowie siadaja w wyznaczonym miejscu.

Dowodcy druzyn, biorgcych udzial w Turnieju na polecenie Przewodniczacego Komisji
sedziowskiej wykonujg zbidrki w druzynach, a nast¢pnie wprowadzaja druzyny na ptyte
boiska i zatrzymuja si¢ na zaznaczonej linii wyjsciowej w kolumnach czworkowych.
Dowodcy druzyn zajmujg miejsca obok pierwszych czworek swych druzyn po ich prawych
stronach.

Organizator wita uczestnikow Turnieju oraz wszystkich zebranych. Otwiera Turniej.
Prowadzacy Turniej przedstawia cztonkéw Komisji sedziowskiej. Chetnych prosi 0 zabranie
glosu. Nastepnie krotko przedstawia zasady oraz przebieg Turnieju. Dowodcy druzyn biorg
udzial w losowaniu kolejnosci wystgpien. Na ptycie boiska pozostaje oceniana druzyna.

§9.

Przebieg Turnieju

| KONKURENCJA

PREZENTACJA | - MUSZTRA INDYWIDUALNA

Druzyna wystepuje w skladzie okre§lonym w § 3 pkt. 3, w szeregu.

Dowodca druzyny w maksymalnym czasie 2 minut przy pomocy komend, wg wiasnego
scenariusza musi zaprezentowa¢ musztre¢ indywidualng jednego wyznaczonego podwladnego
w nw. kolejnosci:

1) oddawanie honoréw sobie nawzajem w miejscu,

2) postawa zasadnicza i swobodna,

3) zwroty,

4) marsz,

5) bieg i zatrzymanie.

Dowodca druzyny nakazuje wystgpi¢ ocenianemu zawodnikowi z szyku komenda
»WYSTAP”, a nastepnie podaje mu komendy do wykonania poszczegdlnych zwrotow
zgodnie z pkt. 2. Po zakonczeniu pokazu nakazuje wstapi¢ do szyku.

Dowodca druzyny wydaje komendy

,BACZNOSC - ROZEJSC SIE”, ,,SPOCZNIJ”. Prowadzacy prosi kolejng druzyne. W tym
czasie Komisja sedziowska wypelnia arkusze ocen. Ww. czynno$ci sg powtarzane podczas
prezentacji nastgpnych druzyn. Po prezentacji wszystkich druzyn, Prowadzacy podaje ilo§¢
punktow uzyskanych przez poszczegélne druzyny oraz kolejno$¢ miejsc po pierwszej
prezentacji.

PREZENTACJA Il - MUSZTRA ZESPOLOWA

1.
2.

Druzyna wystepuje w sktadzie okreslonym w § 3 pkt. 3.

Dowddca druzyny wydaje komendy do wykonania:

1) komenda zbiorki w miejscu w dwuszeregu,

2) komenda przejécia z dwuszeregu w kolumne czworkowa,

3) komenda przej$cia do marszu,

4) komenda przejscia w marszu z kolumny czworkowej w kolumne dwdjkowa,
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5)
6)
7)
8)
9)

komenda przej$cia w marszu z kolumny dwojkowej powrdt w kolumneg czworkowa,
komenda przejsécia druzyny z marszu do biegu i z biegu do marszu,

komenda zatrzymania,

komenda przej$cia z kolumny czwoérkowej do dwuszeregu,

komendy ,,.BACZNOSC — ROWNAJ W PRAWO — BACZNOSC — NA PRAWO -
PATRZ”,

10) komenda ,,BACZNOSC”, ,.Za mna MARSZ”,

Druzyna na t¢ komend¢ rozpoczyna marsz (pierwsze trzy kroki — krok defiladowy,
nastepne — Krok zwykly). Podczas zblizania si¢ do Komisji, dowodca druzyny wydaje
komende ,,BACZNOSC” wszyscy maszeruja krokiem defiladowym, natomiast na
komende ,,Na prawo (lewo) — PATRZ”, podang w odlegtosci 15-20 krokow przed
Komisja. Uczniowie zwracajg jednoczesnie energicznie glowy i patrza w strong Komisji
Z wyjatkiem prawoskrzydtowego (lewoskrzydtowego) pierwszego szeregu kolumny.
Maszerujacy przed druzyng dowddca salutuje. Dowddca konczy salutowanie
w odlegtosci pigciu krokéw po minigciu Komisji. Gdy ogon kolumny minie Komisje,
dowédca podaje komende ,,BACZNOSC”, uczniowie zwracaja glowy na wprost,
a dowddca podaje komende ,,SPOCZNIJ” uczniowie przechodza do marszu krokiem
zwyktym,

11) komenda ,,Druzyna - STOJ” - grupa zatrzymuje sie.

3. Dowddca druzyny wydaje komendy ,,BACZNOSC - ROZEJSC SIE”, ,,SPOCZNIJ”.

4. Prowadzacy prosi kolejng druzyne. W tym czasie Komisja sedziowska wypelnia arkusze
ocen. Ww. czynnosci sg powtarzane podczas prezentacji nastgpnych druzyn. Po prezentacji
kroku marszowego przez wszystkie grupy, Prowadzacy podaje ilos¢ punktow uzyskanych
przez poszczegdlne druzyny oraz kolejnos¢ miejsc po drugiej prezentacji.

DOWODCA DRUZYNY

Dowddca druzyny oceniany jest w sposob ciagly podczas PREZENTACII i 11,

I KONKURENCJA

Konkurencja polega na wykonaniu pokazu wedlug wlasnego scenariusza opartego o zakres
musztry paradnej z uwzglednieniem meldunku przed rozpoczeciem prezentacji i po jej
zakonczeniu. Czas trwania pokazu to co najmniej 3 minuty, a maksymalnie 5 minut.
Podklady muzyczne w formacie mp3 powinny zosta¢ przekazane zespotowi
naglo$nieniowemu na pendrivie lub ptycie CD.

§ 10.

Nagrody dla zwyciezcow w poszczegélnych konkurencjach i kategoriach:

1.

| KONKURENCJA (musztra zespotowa):

e 1 miejsce nagrody: puchar, medale, dyplomy dla kazdego uczestnika oraz nagroda
rzeczowa dla szkoty,

e 2 miejsce nagrody: medale, dyplomy dla kazdego uczestnika oraz nagroda rzeczowa
dla szkoty,

e 3 miejsce nagrody: medale, dyplomy dla kazdego uczestnika oraz nagroda rzeczowa
dla szkoty.
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I KONKURENCJA (musztra paradna):
e 1 miejsce nagrody: puchar, medale, dyplomy dla kazdego uczestnika oraz nagroda
rzeczowa dla szkoty,
e 2 miejsce nagrody: medale, dyplomy dla kazdego uczestnika oraz nagroda rzeczowa

dla szkoty,
e 3 miejsce nagrody: medale, dyplomy dla kazdego uczestnika oraz nagroda rzeczowa
dla szkoty.
Najlepszy dowddca :

e 1 miejsce nagrody: medal, dyplom oraz nagroda rzeczowa,

e 2 miejsce nagrody: medal, dyplom oraz nagroda rzeczowa,

e 3 miejsce nagrody: medal, dyplom oraz nagroda rzeczowa.
Najlepszy kadet :

e 1 miejsce nagrody: medal, dyplom oraz nagroda rzeczowa,

e 2 miejsce nagrody: medal, dyplom oraz nagroda rzeczowa,

e 3 miejsce nagrody: medal, dyplom oraz nagroda rzeczowa.
Najlepsza kadetka :

e 1 miejsce nagrody: medal, dyplom oraz nagroda rzeczowa,

e 2 miejsce nagrody: medal, dyplom oraz nagroda rzeczowa,

e 3 miejsce nagrody: medal, dyplom oraz nagroda rzeczowa.

§11.

Postanowienia koncowe:

Organizatorzy Turnieju nie ponosza odpowiedzialnosci materialnej z tytutu wypadkow,
urazow i szkdd w mieniu, powstatych podczas trwania imprezy.

Za dyscypline druzyny oraz szkody wyrzadzone przez cztonka druzyny odpowiada jego
opiekun.

Uczestnikéw i opiekunéw obowigzuja przepisy niniejszego regulaminu oraz postanowienia
Organizatora, a takze sedziow.

W przypadku naruszenia powyzszych postanowien, Organizator ma prawo do
zdyskwalifikowania druzyny.

Przewodniczacy Komisji sedziowskiej ogtasza kolejnos¢ zajetych miejsc przez poszczegdlne
druzyny oraz ilo$¢ punktow przez nie uzyskanych. Nastepuje wreczenie nagrod 1 wyrdznien.
Wszelkie protesty zostang rozpatrzone podczas trwania Turnieju. Nalezy je sktada¢ w formie
pisemnej do Biura organizacyjnego zawodow do godziny od zakonczenia konkurencji lub
zaistnienia problemu. Rozpatrzenie protestu przez Organizatora jest ostateczne.
Organizatorzy zawodoéw zobowigzani sg do zapewnienia uczestnikom bezpieczenstwa, a W
szczegolnosci opieki medycznej podczas trwania imprezy zgodnie z obowigzujacymi
przepisami.

Ostateczna interpretacja postanowien niniejszego regulaminu nalezy do Organizatora
I Komisji sedziowskie;.
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